"Als stenen vertellen" Opdracht 
1.
Je hebt het verhaal over Mana  nu één keer gelezen. Lees je het nu nog eens, maar nu neem je de genummerde vragen erbij. Schrijf op het papier van het verhaal (voor de kantlijn) steeds het nummer van de vraag op de plek waar het precies over die vraag gaat. Zo nummer je de alinea's van het verhaal.

2.
Schrijf nu aan de hand van de vragen een eigen verhaal over de mensen in de steentijd. 

De vragen zijn dus alleen bedoeld als hulpmiddel, waaraan je je kunt oriënteren, zodat de onderwerpen die de vragen aansnijden, in jouw stuk aan de orde komen. De vorm van je verhaal is geheel vrij. 

De vragen (Bij elke vraag een nieuwe alinea maken!):

1.
Vertel in welke tijdsperiode het verhaal speelt. Hoever voor Christus.
2. Vertel waar het verhaal zich af speelt.
3. Beschrijf hoe ons land er toen uit zag.
4. Leg uit:  hoe gaat Mana precies te werk bij het vervaardigen van aardewerken potten
5. Vertel waar de grote potten voor gebruikt werden.
6. Hoe woonden de mensen bij elkaar?

7. Hoe kwam men tot de keuze van een bepaalde woonplek? (Voor "woonplek" gebruikte men vaak het woord nederzetting, want van een dorp was nog geen sprake)

8. Beschrijf hoe de hunebedden precies werden gebouwd.
9. Vermeld wat de taak van mannen was, die te oud waren om nog mee op jacht te gaan.
10. Beschrijf wat de vrouwen vooral deden op donkere winterdagen. 

11. Hoe voorkwam men het wegzakken in de modder op paden die door moerasgebieden liepen en waarom waren die wegen gevaarlijk?
12. Wat kwamen langstrekkende kooplieden doen en op welke wijze kwam een koop of verkoop tot stand? (Met geld? Goederenruil?)

13. Vertel wat de taak van de vrouwen en meisjes was, in huis en op het erf?
14. Wat was de taak van de mannen?

15. Vertel hoe de oude grootvader zijn dank liet blijken voor de redding van Mana na haar hachelijke avontuur.
16. Hoe zijn wij veel van deze dingen over de hunebedbouwers uit de steentijd te weten gekomen?

Extra opdracht: Schrijf je eigen “gevaarlijke avontuur” uit de steentijd. Iets met wegzakken in een moeras, wilde dieren die je achtervolgen, je bent verdwaald…… enz. enz. Kies zelf de vorm voor je verhaal.

Als het verhaal klaar is, of als je vindt dat je voor vandaag genoeg hebt geschreven, mag je er een of meer tekeningen of schilderingen bij maken. (Verf e.d. kun je zelf organiseren) Wat je tekent of schildert bepaal je zelf, maar op één van de tekeningen of schilderingen moet ergens in het landschap duidelijk een mooi hunebed te zien zijn.

(Je mag natuurlijk ook alléén een mooi hunebed tekenen of schilderen)
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