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Natuurkunde klas 7 Licht – Camera Obscura bouw handleiding (posterkoker)
Eerst aandachtig en stil doorlezen!


In de natuur is de grootste lichtbron natuurlijk de zon. Die werpt zijn licht op aarde en die stralen weerkaatsen op voorwerpen: op stenen, planten, dieren en mensen. Die weerkaatsing vangen wij op met ons oog en ´zien` dan de voorwerpen. Het licht komt in ons oog door een heel klein gaatje in de pupil en valt op ons netvlies. Vervolgens kunnen wij ergens een beeld van zien.

Wij gaan vandaag een soort “kijkdoos” in elkaar zetten waarin ook het licht door een heel klein gaatje naar binnen valt, net als in ons oog. Die kijkdoos noemt men een Camera Obscura. Dat betekent: donkere kamer.

 In plaats van ons netvlies maken we in de kijker een `beeldscherm´ en zullen dan zien of er een beeld op te zien is van de buitenwereld en hoe dat beeld er uitziet.

Als je bovenstaand stukje aandachtig gelezen hebt ga je met een klasgenoot samen de kijker maken, want je moet elkaar helpen. Je maakt eerst een kijker voor de één en dan voor de ander.

Vanaf hier moet je met een klasgenoot samenwerken!

1.    Neem een kartonnen posterkoker. Leg die over de rand van de tafel, zodat de helft uitsteekt. Terwijl de één de koker stevig vasthoudt, neemt de ander een kapzaag en zaagt de koker doormidden.  (Plaats van het midden moet je schatten). ZORG ER VOOR DAT JE DE ZAAG PRECIES VERTICAAL HOUDT. Scheef zagen veroorzaakt problemen later!!

2.    Je hebt nu twee helften. Elke helft zal een kijker worden. Eén voor ieder. Zet alvast je naam er op, dan kun je nooit in de war raken.

3.    Vervolgens moet je op 10 cm afstand van een uiteinde van je koker deze aan één kant nogmaals doorzagen. Bewaar het stuk van 10 cm goed, want dat moet er later weer aan gemaakt worden . Zet ook hierop je naam, zodat je niet met iemand anders in de war kunt raken.

4.    Neem nu een stukje architectenpapier, zet het stukje van 10 cm daar loodrecht op en cirkel met potlood de omtrek van de koker op het papier. Haal  de koker weg en teken om de cirkel heen nog een  cirkel die ongeveer 2 cm groter is dan de eerste. Maak nu flapjes volgens het voorbeeld hieronder. Met die flapjes lijm je het rondje vast op het stukje koker van 10cm. (Geeft niet aan welke kant.)
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5.    Nu zet je de twee stukken van de koker weer aan elkaar, zodanig dat het schermpje van architectenpapier tussen de beide kokerdelen zit. Neem een stuk van het brede plakband en plak daarmee de beide kokerdelen zeer strak tegen elkaar aan.

6.    De een moet nu aan het korte uiteinde de koker met z´n hand volledig afdekken. Er mag absoluut geen licht naar binnen vallen. De ander kijkt door het lange kokerdeel en controleert of er licht doorschijnt op de plek waar de beide kokerdelen met plakband aan elkaar vast zijn gemaakt. Op die plek mag absoluut geen licht naar binnen vallen anders werkt de koker niet!
Als er op die plek toch licht naar binnen valt, dan moet je een strookje van donker karton om de buitenkant van de koker plakken, over de snee waar hij is doorgezaagd. Ook dit strookje karton zet je vast met plakband.

7.    Nu neem je een stukje zwart karton. Leg het uiteinde van de koker er op en cirkel de omtrek van je koker met potlood om. Knip dit rondje heel precies uit en plak het met lijm op het uiteinde aan de kant van het stukje van 10cm (Let op: dus aan de korte kant plakken, niet aan de lange kant!!)
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8.    Dicht de spleet tussen het zwarte kartonnetje en je koker zeer goed af met donker plakband. Doe de helft van het plakband om het koker-uiteinde en laat de andere helft uitsteken. Knip daarin inkepingen voor flapjes en vouw die om het uiteinde, zodat ze vastplakken op het ronde zwarte kartonnetje.Ook hier mag geen licht door naar binnen vallen. (Zie figuur)

9.    Tenslotte prik je in het midden van het zwarte ronde kartonnetje, waarmee je net het uiteinde van de koker hebt dichtgeplakt, een heel klein gaatje met een punaise. Daarna maak je met een spijker het gaatje een heel klein beetje groter.

10.    DE KIJKER IS KLAAR. Richt de kijker op de bomen buiten en kijk er in vanuit de lange kant . Als het goed is zie je nu een beeld op het schermpje van architectenpapier. 

NU EERST AL JE MATERIAAL ZORGVULDIG OPRUIMEN. Scharen terug, lijm terugbrengen in de kartonnen doos, resten karton en architectenpapier in de papierdoos achter in de klas. Je tafel moet helemaal leeg zijn en schoon!
11. Nu ga je naar buiten met de kijker. Je krijgt daarvoor 10 minuten. Dan moet je terug zijn in de klas. Schrijf de namen van je tweetal op dit papier en zet daarbij de tijd hoe laat het is als je naar buiten gaat. Nu lever je dit papier in bij meester en je zorgt over 10 minuten terug te zijn. Opdracht buiten: kijk goed door de kijker, vooral naar bewegende mensen. Laat de ander voor de koker heen en weer lopen en kijk naar de bewegende persoon. Onthoud goed wat je ziet, want je moet daar iets over opschrijven.
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