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De Camera Obscura (=Donkere Kamer)
Benodigdheden:
· Kartonnen posterkoker
· Kapzaag

· Architectenpapier

· Sterk plakband

· Zwart karton

· Passer

· schaar
Waarneming:

We maakten een kartonnen Camera Obscura, volgens de bouwhandleiding. 

Toen de C.O. gereed was, zagen we omgekeerd beeld op het scherm van architektenpapier. Hoe kan dat:

Conclusie:

1. Weerkaatste stralen van onderen komen door het gaatje boven op het beeldscherm en omgekeerd. Zo ontstaat een beeld op z’n kop. 
2. Ook merkten we (zie schema): 

	Soort gaatje
	Voordeel
	nadeel

	Heel klein 
	Scherp beeld
	Erg donker beeld

	Groter 
	Mooi licht beeld
	Wazig, onscherp beeld


Zou vele kleine gaatjes dan een oplossing zijn? Nee, want dan krijg je vele lichte beelden, maar die overlappen elkaar, dus toch weer vaag!

Pas de lens biedt uitkomst. Hoe, leren we in een hogere klas.

3. De Camera Obsura laat ons zien hoe ooit de fotografie is begonnen. Maar ver daar voor was de C.O. al bekend. De schilder Johannes Vermeer had in de 17e eeuw al een Camera Obsura om zijn composities mee te bekijken en vorm te geven. (Zie tekening L2)
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Afb. L2 De Camera Obsura
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